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Planungs- & Beteiligungsprozess

Wintersemester

2020/21

Analyse

Oktober - November

Leitbild

Planung Konzept
Dezember - Januar November - Dezember

Januar - Februar

Bau

Planung

Analysekarten

Beteiligung

Ortsbegehung

Thema: Freiraum

Leitbild

mit Selina Piper und Andreas Belz

Akteursbeteiligung

werd mal schnell Griinmark

Entwicklungsszenarien

zum Dieckerhoff-Geléande

Synthese

per Videokonferenz

Projektvorstellung

auf Youtube

digitale Beteiligung

Abwéagung der Beteiligung

Rahmenplan

MaBnahmen fur den Stadtteil

Endbroschire

im Rahmen der Projektwoche

offentliche Prasentation

aller Projektgruppen

aller Projektgruppen

Digitales Semester

Die Projektarbeit wurde auf-
grund der Pandemielage fast
ausschlieBlich digital absolviert.
Da das dritte Projekt im Mas-
ter Stadtebau NRW einen ho-
hen Beteiligungsgrad vorsieht,
mussten alternative Losungen
erarbeitet werden, welche im
Folgenden erlautert werden.

Digitale Angebote werden in
Zukunft eine groBere Rolle in
der Stadtplanung einnehmen,
weshalb aus der Not eine Tu-
gend gemacht wurde. Das
Projekt wurde genutzt, um al-
ternative Informations- und Be-
teiligungswerkzeuge zu testen.
Nachdem zu Semesterbeginn
eine Ortsbegehung mit Mit-
arbeitenden der Stadt Gevels-
berg - unter Einhaltung der Hy-
gienebestimmungen - noch vor
Ort stattfinden konnte, wurden
samtliche folgende Veranstal-
tungen und Formate digital ab-
gehalten.

Im Semesterverlauf fanden zum
Beispiel alle Korrekturen und
Gruppenarbeiten ausschlieBlich
per Videokonferenz statt.

Beteiligung

Unter anderem musste eine
geplante Projektwoche im Ja-
nuar - fir welche eine Beteili-
gung mit Burger:innen vor Ort
vorgesehen war - aufgrund der
Pandemie abgesagt werden.

Stattdessen wurde eine Web-
seite erstellt, welche zur In-
formation, Konsultation und
Mitwirkung an dem Konzept
genutzt werden konnte und -
anders als analoge Moglichkei-
ten, jederzeit abrufbar war.

Die erarbeiteten (Zwischen-)
Ergebnisse kdnnen hier nach-
verfolgt werden und boten
wahrend der Beteiligungspha-
se Uber zwei Tools die Moglich-
keit der Mitwirkung an den Ent-
wicklungsideen und Entwirfen,
insbesondere flr das Diecker-
hoff/AVU-Gelande.

Daruber hinaus fanden meh-
rere Veranstaltungen mit allen
Projektgruppen statt, bei de-
nen die ldeen gemeinsam mit
den Beteiligten in Videokonfe-
renzen diskutiert wurden. Auf
Basis dessen wurde das Kon-
zept ausgearbeitet.



Der Weg zum Entwurf

Der Entwurf des Dieckerhoff/
AVU-Gelandes wurde anhand
einer Szenario-Methode ent-
wickelt: Drei unterschiedliche
und moglichst plakative Ent-
wurfsideen wurden hierbei in
erste raumliche Ideen Uber-
tragen und in einen Austausch
mit den Beteiligten gebracht.
Aufgrund der starken Abwei-
chungen und Zielvorstellun-
gen konnten die Interessierten
die Varianz an Entwicklungs-
moglichkeiten fur das Gelande
betrachten und sich somit aktiv
in die Diskussion einbringen.

Uber die Beteiligungstools per
Conceptboard - hierbei wur-
de an digitalen ,Stellwanden”
gearbeitet - sowie Uber Video-
konferenzen, konnten sich die
Interessierten zu den Entwiir-
fen auBern und weitere Ent-
wicklungideen einbringen.
Vorangegangen waren bereits
zuvor ein Youtube-Video sowie
die Ideenvorstellungen auf der
Webseite, sodass viele Interes-
sierte bereits ausfuhrlich infor-
miert waren, als sie in den Aus-
tauschsprozess eintraten.

Synthese

Im Anschluss an die Projekt-
woche wurden die Ergebnis-
se der Partizipation mit einer
Bewertungsmatrix sowie einer
SWOT-Analyse verglichen. Da-
bei wurde ersichtlich, dass sich
das Szenario ,Kreativquartier”
besonders positiv hervorhob
und somit weiterverfolgt wur-
de.

Zugleich war jedoch eine wei-
tere wesentliche Erkenntnis,
der Projektwoche, dass auch
wesentliche Elemente der bei-
den anderen Szenarien von
vielen Beteiligten als positiv
aufgefasst wurden und in den
Entwurf implementiert werden
sollten. Insbesondere ein be-
lebtes und gemischtes Quar-
tier zu planen, war hierbei eine
wesentliche Aufgabe im Pla-
nungsprozess.

Hieraus entstand die soge-
nannte Synthese, welche die
verschiedenen Ansatze zusam-
menfihrt und die Vorteile und
Chancen aller Szenarien zu-
sammenfihrt.
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Werd’ mal schnell Griinmark

Von den Ergebnissen der Analyse lieB sich
schnell eine Konzeptidee ableiten, welche die
Weiterentwicklung und Qualifizierung der
Grln- und Freiflachen als zentrales Entwick-
lungsthema betrachtet. Dabei sollen die Be-
wohner:innen in das Zentrum des Stadtteils
gestellt werden:

Wahrend Schnellmark gegenwartig durch
das pragende Band der Hagener Stral3e ein
sehr autofreundlicher Stadtteil ist, wird die
Bandstruktur zuklnftig umgedacht und der
Mensch ins Zentrum gestellt. Durch die pra-
gende lineare Struktur entlang der Hagener
StraBe kann in jedem Bereich des Ortsteils
eine gute Anbindung zu Ful3 garantiert wer-
den. Die Vision zur Zukunft des Stadtteils
sieht eine Parklandschaft vor, welche sich in
die bestehenden Strukturen einbettet. Neue
Platze entstehen und werden durch griine
Achsen verwoben. Somit entsteht ein Vorzei-
gestandort fur menschenfreundliche Raume,
in denen sich hauptsachlich per FuB- und
Radverkehr fortbewegt wird.

Um den Stadtteil auch fir die Zukunft aus-
zurichten, werden MaBnahmen zum Klima-
und Umweltschutz getroffen. Eine wesentli-
che Rolle nehmen ebenso MaBnahmen zur
Forderung der Klimaanpassung bei: Mithilfe
einer geringeren Versiegelung von Flachen
kann eine Uberhitzung im Sommer redu-
ziert werden; ein hohes Mal3 an Griinflachen
erhoht die natirliche Kihlleistung im Stadt-
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teil. Ebenso kann mit vielen Griinflachen die
Versickerung geférdert werden, was zu einer
Entlastung des Kanalnetzes bei Starkregene-
reignissen und zur Neubildung von Grund-
wasserkorpern fihrt. Viele begriinte Bereiche
tragen ebenso zur Artenvielfalt bei. Der Wald
wird neben seiner Funktion als ,grtiner Lun-
ge” enger mit dem Stadtteil verwoben.

Uber das Konzept des durchgriinten Stadt-
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teils erfahrt der Stadtteil einen Identitats-
gewinn. Die Industriekultur — welche haufig
als ,schmutzig” wahrgenommen wird — wird
hierbei bewusst erhalten. Eine zentrale Be-
deutung tdbernimmt das Dieckerhoff-Gelan-
de. Aufgrund der GroBe des Areals bestehen
groBe Potenziale zur Entwicklung; hinzu kom-
men mit der Historie und zentralen Lage des
Gelandes weitere wesentliche Faktoren.
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Rahmenplan

Entwicklung des
Dieckerhoff/AVU-Geldndes

Erlebbarmachung der Ennepe

Urbanes Gartnern
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Nahversorgungszentrum*
& Mobilitatsstation &7
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- Quartiersmanagement - Vertical Farming
- Umgestaltung Gemeindehaus - Erlebbarmachung der Ennepe
- LarmschutzmaBnahmen - Energie- und Innovationspark AVU
- Aufwertung der Spielplatze - Inklusives Wohnen
- Vorbereitende MaBnahmen Dieckerhoff - Ausbau Grinverbindungen
Vorbereitungsphase Verknlipfung mit dem AuBenraum
([ [ J

2022

2030
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Entwicklungsphasen

- Train-On-Trail-Route
- Klaranlage als Park
- Freibad

Experimentelle Phase
°

2040

..........OO...............OO.............>

2025

Impulsgeber

- Umbau Dieckerhoff-Gelande

- Umgestaltung Hagener StraBe
- Mobilitatsstationen

- Wohnumfeldverbesserung

2035

Erweiterungsphase

- Entwicklung AVU-Gelande
- Nahversorgungszentren

- Ausbau Grlnverbindungen
- Aufwertung Sportanlagen
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Szenario , Greentech”

Szenario
"Greentech*

Das Gelande wird zu einem Forschungs- und Innovati-
onszentrum fiir nachhaltige Technologien wie vertikaler
Landwirtschaft entwickelt. Der Standort Schnellmark soll
hierdurch als tberregionales Aushangeschild als Reallabor
fungieren.

Es entsteht ein Campus, an dem eine Hochschule sowie
innovative Unternehmen angesiedelt werden. Die Anla-
ge wird bereits von der Hagener StraBe durch eine klare
Achse zum Hauptgebaude sichtbar gemacht. Das Szenario
weist einen erheblichen Neubauanteil auf.



Innovationskraft

zeitliche Umsetzbarkeit \ Umweltfreundlichkeit

Entwicklungskosten Bestandssensibilitat

Flexibilitat

"Ist Gevelsberg nicht
zu klein fur eine
Hochschule?“

"Ich finde das
Wohnen mit groBer
Gemeinschafts-
flache klasse!*

"Was ist mit den

"Innovationsort als Briicke Akteuren vor
zur AVU Gevelsberg und Ort?*
der sudlich davon liegenden "Eintdnige
Krefft-Siedlung!* Nutzungsstruktur!“

M it N

Werd’ mal schnell mark
Bewertung - Szenario ,Greentech”

Starken

- Offentliche Sichtbarkeit

- Statusgewinn

- Bildungsangebot, Zuzug junger Menschen
- Hohe Innovationskraft

- Arbeitsplatze

Schwachen

- Setzt AVU-Wegzug voraus

- Hoher Neubauanteil notwendig

- Kaum Bezug zu bisherigem Schnellmark
- Einténige Struktur

- Langfristige Umsetzung

- Nur wenige beteiligte Akteure

Chancen

- Standortprofilierung

- Starkung lokaler, urbaner Landwirtschaft

- Regionaler Wirtschaftsmotor

- Zuzug von Fachkraften

- Erhéhung des Bildungsniveaus im Stadtteil

Risiken

- Gevelsberg zu klein fur geplante Nutzung

- Sozialer und baulicher Fremdkorper

- Lage flur geplante Nutzung sehr peripher

- Umsetzung in nur wenigen Phasen notwendig
- Hohe Investitionskosten notwendig

- Nicht gentigend Fachkrafte

- Wirtschaftliche Abhangigkeit
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Szenario , Kreativquartier”

Szenario
"Kreativquartier*

Das Szenario ist sehr bestandssensibel und versucht, eine
kreative Szene als neuen Impulsgeber im Stadtteil zu eta-
blieren. Die Bevolkerung wird in diesem Szenario als wich-
tiger Akteur in das Zentrum der Idee gestellt.

Das Szenario definiert sich Uber diverse Raumlichkeiten
fur verschiedene kreative Tatigkeiten, sieht zum Beispiel
Ateliers, Creative-Labs und einen Gewerbehof vor. Zu-
gleich werden mit einer Mutlifunktionshalle und gastro-
nomischen Angeboten in umgenutzten Industriegebau-
den auch Touristen von auB3erhalb angesprochen.



zeitliche Umsetzbarkeit

Entwicklungskosten

"Toll, dass so viele
Gebaude erhalten
werden!*

"Hat Gevelsberg aus-
reichend Kreative?“

M it N

Innovationskraft

N

Flexibilitat

"Spannende Freizeitrau-
me! Aber woflr brau-
chen wir eine Multifunkti-

onshalle?*

"Wohnnutzung und ein
kreatives Quartier
harmonieren gut!“

Umweltfreundlichkeit

/ Bestandssensibilitat

"Gibt es auch alten-
gerechte Wohnfor-
men?!

"Industriecharme!“

Werd’ mal schnell mark

Bewertung - Szenario ,Kreativquartier”

Starken

- Erhaltung von Bestand

- bewohnergetragene Nutzungen

- Keine Abhangigkeit von einzelnem Akteur;
Akteursvielfalt

- Zeitnahe Entwicklung moglich

- Flexible Nutzungsmoglichkeiten; saisonale
Veranstaltungen

Schwachen
- Geringe Wohndichte
- Unklare Wohnstruktur

Chancen

- Moglichkeiten fur temporare MaBnahmen

- ldentitatsstiftung durch Erhalt

- Sukzessive Entwicklung moglich; flexibel zu
entwickeln

- Kreativer Impulsgeber

- Erhéhung der Diversitat

Risiken

- Zu geringes kreatives Milieu vorhanden

- Zu geringe Nutzungsfrequenz fur Belebung
des Quartiers

- Multifunktionshalle ggf. untergenutzt
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Szenario , Freizeit-Landschaft”

Szenario
"Freizeit-Landschaft*

Um Schnellmark lebenswerter zu gestalten, werden diver-
se Freizeitangebote auf der ehemaligen Industrieflache
implementiert. Zudem wird eine starke Begriinung vorge-
sehen.

Das Szenario ist sehr bestandsorientiert und sieht Nutzun-
gen wie ein Bildungszentrum zur (6kologischen) Nachhal-
tigkeit vor, hinzukommen diverse Sport- und Freizeitan-
gebote. Die Kirmesgruppen werden im westlichen Teil des
Gelandes in Nahe zum Gemeindehaus integriert.



Innovationskraft

=N

zeitliche Umsetzbarkeit

Entwicklungskosten

Flexibilitat

"Tolle Freizeitangebote!*
"Es brauchte mehr gewerb-
liche Nutzungen! Sonst nicht
wirtschaftlich attraktiv. Viel-
leicht Raume flur Selbststan-
dige? Co-Working-Spaces?“

"Die Orientierung der
Kirmesgruppen zum Platz
sieht spannend aus!*

"Den Wald nach
Schnellmark holen!*

M it N

Umweltfreundlichkeit

Bestandssensibilitat

"Es wird viel Wert auf
Umweltschutz gelegt!“

"viele unUbersichtliche Orte;
Angstraume fur Kind und
Frau!“

Werd’ mal schnell mark

Bewertung - Szenario , Freizeit-Landschaft”

Starken

- Belebung des Platzes durch Kirmesgruppen;
Wertschatzung fur bestehende Nutzungen

- Vielfaltiges Freizeitangebot

- Umweltschutz (Bildung)

- Geringe Ausbaukosten

- Geringer Versiegelungsgrad

Schwachen
- Geringe Wohndichte
- Unklare Wohnstruktur

Chancen

- Moglichkeiten fur temporare MaBnahmen

- ldentitatsstiftung durch Erhalt

- Sukzessive Entwicklung moglich; flexibel zu
entwickeln

- Kreativer Impulsgeber

- Erhéhung der Diversitat

Risiken

- Zu geringes kreatives Milieu vorhanden

- Zu geringe Nutzungsfrequenz fur Belebung
des Quartiers

- Multifunktionshalle ggf. untergenutzt
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Synthese
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Im Rahmen der Beteiligung und Bewertung
der drei Szenarien wurde ersichtlich, dass das
Szenario des Kreativquartiers den vielver-
sprechensten Ansatz darstellt und somit als
Grundlage fur den Entwurf dienen soll. Insbe-
sondere die hohe Nutzungsmischung im Kre-
ativquartier wurde positiv bewertet, ebenso
wie der soziale Charakter des Szenarios. Ne-

ben einem vielfaltigen Sport- und Freizeitan-
gebot, welches mdglichst viele Menschen im
Stadtteil ansprechen kdnnte, wird auch ein
gemeinschaftliches Wohnangebot in der Syn-
these integriert. Durch den Erhalt von alten
Industriegebauden und den pragenden Roh-
ren identitatsstiftende Elemente zu erhalten,
wurde im Rahmen der Beteiligung sehr posi-

Werd’ mal schnell mark

Synthese

tiv bewertet und wird daher in der Synthese
umgesetzt. Zudem wurde darauf Wert gelegt,
die Raumaufteilung im Quartier klarer zu ge-
stalten und die Wegeverbindungen nach au-
Ben — zum Beispiel zur Ennepe — einladender
auszubilden. Ebenfalls von Bedeutung war
die unabhangige Entwicklung des westlichen
Teilgebietes, welches der AVU gehort.

Aus dem Greentech-Szenario wurden eben-
so wesentliche Elemente extrahiert: Zwar ist
die Etablierung einer Hochschule von vielen
Beteiligten als ,zu groB3” bezeichnet worden,
trotzdem wurde der Campus-Ansatz positiv
bewertet. Angesichts des derzeit eher gerin-
gen Bildungsangebots konnten erweiterte
Angebote die Bildungschancen im Stadtteil
erhdhen. Hierzu wird in der Synthese statt
einer Hochschule vorwiegend auf die beste-
henden Akteure in Gevelsberg gesetzt. Eben-
falls wurde der hohe Gewerbeanteil positiv
bewertet, wenngleich fir die Synthese eine
nutzungsgemischte  Struktur vorgesehen
wird. Insbesondere die Idee der Etablierung
von Urbaner Landwirtschaft wurde positiv
angenommen und wird daher integriert.

Das Szenario der Freizeit-Landschaft wurde
besonders aufgrund der starken Integration
lokaler Akteure positiv bewertet; im Rahmen
der Synthese wird dieser Ansatz weiter ver-
tieft. Auch ein hohes Mal3 an Begriinung wird
in die Synthese integriert. Statt flachende-
ckender Begriinung werden jedoch vorwie-
gend Elemente vorgesehen, welche sich auch
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Synthese

stadtebaulich in die Umgebung einfu-
gen.

Das neue Quartier beginnt mit einem
pragnanten Gebaude an der Hagener
StraBe: neben einem fuBlaufigen Ein-
gang schmiegt sich ein langliches Ge-
baude mit urbaner Landwirtschaft — die
Produktion wird hierbei durch eine Ver-
glasung des Gebaudekorpers sichtbar
gemacht. Entlang des Gebaudes wird
man auf einen Quartiersplatz gefihrt,
an dem sich das Gelande teilt.

Im Westen entsteht auf der Flache
des AVU-Gelandes ein gewerblicher
Schwerpunkt, im Osten auf der ehema-
ligen Dieckerhoff-Flache ein kreativer
und aktiver Bereich. Von dem Mittel-
punkt gehen in alle Richtungen fuBlau-
fige Wege ab, welche durch pragende
Alleen eingerahmt werden.

Der 6stliche Teilbereich wird durch den
sogenannten ,Showroom” eingeleitet,
einen glasernen Anbau an den langen
Dieckerhoff-Riegel. Hier kdnnen bei-
spielsweise Ausstellungen oder sons-
tige offentlichkeitswirksame Veranstal-
tungen stattfinden. Damit nimmt der
Showroom Bezug zu dem Riegel, in
dem neben Co-Working-Spaces auch
Ateliers und Creative Labs entstehen.
Zudem werden Fernstudienraume in-
tegriert, zum Beispiel fur Studierende
an der Fern-Universitat Hagen. Die be-

schriebenen Malnahmen sollen den
Erhalt und Zuzug von Fachkraften in
der Stadt fordern. Als stadtebauliches
Highlight wird zudem der hohe Auf-
bau auf dem Riegel als Kletterturm und
Landmarke umgenutzt.

Durch den Erhalt der ehemalig indust-
riell genutzten Rohre, welche das Quar-
tier in verschiedene Teilbereiche teilen,
wird der Ostliche Bereich gepragt. Die
Rohre werden begriint; der Quartier-
splatz wird durch einen Wasserspiel-
platz der Firma Roigk sowie einer
Parkouranlage bespielt. Im Osten des
Platzes befinden sich mit ehemaligen
Silos und einem alten Turm weitere In-
dustriedenkmaler, welche begriint wer-
den.

Im Norden wird der Platz durch diver-
se Offentliche Nutzungen eingerahmt,
welche sich hauptsachlich in umge-
nutzten alten Industriegebauden be-
finden. Auf den Platz gehend befindet
sich zuerst ein Gastrobereich, der an
eine ,Eventscheune” angegliedert ist.
Die ehemalige umgenutzte Halle kann
zum Beispiel fur Markte und Street-
food-Veranstaltungen dienen und wird
durch einen Platz fir AuBengastrono-
mie eingefasst. Daneben befindet sich
ein Jugendtreff, welcher raumliche Be-
zlige zur gegenuberliegenden Parkour-
anlage herstellt.




Im Nordosten des Platzes befinden sich zwei

groBe Hallen, in denen die Kirmesgruppen
ihr neues Zuhause finden. Durch die Lage am
Quartiersplatz werden sie deutlich sichtbarer
als zuvor, was die Bedeutung der Kirmesgrup-
pen fir die Stadt hervorheben soll. Erganzt
werden die Hallen im Osten durch ein kleines
.Containerdorf”, das an die bisherige Struktur
an der Ennepe erinnert. Zudem werden diver-
se Sportnutzungen in dem Bereich etabliert,

darunter eine groBe Sporthalle, ein Basket-
ballplatz und ein Bereich fir Fitnesstraining.
Fir den ehemaligen Hundespielplatz wird die
Etablierung von Wohnnutzungen vorgesehen.
In einem Hof aus insgesamt drei Gebaude-
einheiten werden Mehrgenerationenwohnen
und eine inklusive Wohneinheit kombiniert.
Vorstellbar sind hier Baugruppen-Modelle
oder eine zentrale Entwicklung und Vermie-
tung durch den Bauverein Gevelsberg.

Werd’ mal schnell mark

Synthese

Der westliche Bereich des Quartiers, welcher
derzeit von der AVU als Betriebshof genutzt
wird, konnte mittelfristig als neuer gewerb-
licher Schwerpunkt ausgepragt werden. Ne-
ben einem Gebaude fir Start-Ups wird ein
Gewerbehof etabliert, an dem sich bestehen-
de Handwerksbetriebe und andere Gewer-
betreibende niederlassen kdnnen. Sozialer
Mittelpunkt ist in diesem Bereich der Gene-
rationencampus, auf dem diverse Bildungs-
angebote in einem Haus zusammengebracht
werden. Von einer Kindertagesstatte Uber
eine Musikschule bis zur Volkshochschu-
le werden an diesem Ort alle Altersgruppen
zusammengebracht; erganzend hierzu wird
eine Mensa fur das Quartier und den Stadtteil
eingerichtet. Mit einer DIY-Werkstatt fur die
Menschen des Stadtteils wird zudem ein wei-
teres kreatives Freizeitangebot ermdglicht.
Das Gemeindehaus, dessen primare Nutzung
von der Kirche aufgegeben wird, soll zukiinf-
tig weiterhin soziale Funktionen tibernehmen.
Neben einem Generationentreff befindet
sich hier das Quartiersmanagement, welches
sich um zentrale Fragen der Entwicklung des
Stadtteils kimmert und fir Birger:iinnen als
zentrale Anlaufstelle fungiert.

Angrenzend befindet sich zudem die Mobi-
litatsstation am Nahversorgungszentrum, wo
neben Sharing-Angeboten auch Drohnenlan-
deplatze entstehen, die zum Beispiel fiir mo-
bilitatseingeschrankte Menschen zur Versor-
gung eingesetzt werden konnen.
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